Arsplan - Nordlandet ungdomsskole

Fag: Teknologi og design

Trinn: 10
Lereverk:
Periode Tema og metode: Underveisvurdering: Kompetanse-mal: Kompetansemalene i faget:
Laeringsmate/materiell/organisering
34 TEMAUKE «OPPSTART» Mal for opplaeringa er at eleven skal
. kunne
35-24 Hovedtema for aret:
Vv i :
e Kommunikasjon. urdermg av 1,2,30g4 1. designe og grunngi konsept for
-skisse/produkt .
. L o teknologiske produkt
o Eldre signal og kommunikasjonsmetoder - kreativitet . . .
L 2. velje og bruke ulike materialar
. I - Deltagelse i aktivitetene. ) i
o Digital kommunikasjon og verktgy i arbeidet med
- Innsendte besvarelser .
. . ) . prototypar for teknologiske
o Transport. Fgr, nd og i framtida - Framfgringer rodukt
. L - Bruk av passende verktgy p
o Elektronisk kommunikasjon. Smart plagg. (fysiske og digitale) 3. lage prototypar for
¥ gdig teknologiske produkt
og reflektere over korleis desse
41 H@STFERIE kan betrast eller utviklast
vidare
4. grunngival av design,
50-51 TEMAUKE «UNG» materialar, verktgy og
framgangsmatar, og reflektere
51-52 JULEFERIE over kor trygge og berekraftige
vala er
7 TEMAUKE «NGP»
8 VINTERFERIE




14 TEMAUKE «REALFAG»

15 PASKEFERIE

25 AVSLUTTENDE UKE

Kjennetegn for maloppnaelse i faget: (NB. Hentet fra kunst og handverk , men dekker godt dette valgfaget ogsa)

Law kompetanse i faget, God kompetanse | Fagert, Framifra kompetanse i fager,
karakier 2 karakter 4 karakter &

Eleven utfarer deler awv Elewven utfarer teknikker Elewven utfarer mange og wvarierte
teknikker hensiktsmessig og hensiktsmessig og bruker teknikker hensiktsmessig og
bruker enkehle verktay og werkiey og materialer pa en med hoy grad av presisjon.
materialer pa en miljebevisst miiljebevisst mane. Eleven tilpasser bruk awv verkiey
miate. og Mmateraler pa en funksjonell

og miljebeavisst mate.

Eleven bruker visuslls Elewen bruker og utforsker Eleven tolker, unforsker og
wirkemidler fra kuhurelle wisuelle virkemidler fra ulike= kombinerer visuelle virkemidler
referanser i skapends kEulturelle referanser i fra et bredt utvalg kulturelle
prosesser. skapends prosesser. referanser | skapends prosesser.
Eleven prever seg fremi Elewen bruker kreative Eleven bruker ulike kreative
teknikker og visuelle uttrykk. strategier for & utforske strategier for 8 uitforske en
muligheter i teknikker og bredde av muligheter i teknikker
wisuslle uttrykk. Eleven kanm og visuslle uttrykk. Eleven kam
tilpasse valg av teknikker ag tilpasse walg awv teknikksr og
wisuslle uttrykk til ansket wisuelle urtrykk til ulike forrmal
formal. og komekster.
Elewven utformer skisser eller Elewven bruker skissetsknikker Elewven bruker varierte
arbeidstegninger som for & synliggiore ideer. Eleven skizsetcsknikker for & utforsks og
synliggjer moe awv formen og wutformer arbeidstegninger synliggjere ideser. Eleven
tekniske lasninger. s=om forklarer formm og utformer arbeidstegninger som
tekniske losninger. forklarer form og tekniske

Ia=ninger pa en detaljert mate.

Eleven beskriver funksjon, Elewen forklarer funksjon, Eleven reflekterer kritisk over
holdbarhet og estetisk holdbarhet, estetisk uttryklk, funksjon, holdbarhet, estetisk
uttryklk, kulturslle referanser kulturelle referanser og grad uttrykk, kulturelle referanser og
og grad av miljevennlighet i av miljevennlighet | egne og grad awv miljegwvennlighet i egne
egne og andres arbeide med andres arbeider. g andres arbeider.

enkle karakreristikker.







